static struct vm_area_struct * unmap_fixup(struct mm_struct *mm,
struct vm_area st‘é. E;ﬁ; g unsigned long addr, size_t len,
struct vm_area_str urY9 unle

struct vm_area_stru cMiFﬁWﬂ/; Spousta, 2004

unsigned long end = addr + len;
area—>vm_mm—->total vm —-= len >> PAGE_SHIFT;
1f (area—->vm_flags & VM_LOCKED)

area— ocked_vm —-= len >> PAGE_SHIFT;

/* Unmappi the whole area.

_end) |
if rea—>vm_ops && o >close)

if (addr = rea—->vm_sta

if (ar
fput (area->vm_file);
kmem_cache_free (vm_area_cachep, area);

return extra;




I ® datova struktura, kterd obsahuje polozky rtiznych typt
obdoba record v Pascalu

pole je podobna struktura, ale ma vSechny polozky stejného typu

struct {
char id[10]; int sirka; int vyska;
} zbozi;

strcpy (zbozi.id, ,police");

zbozi.sirka 40; zbozi.vyska = 20;

® definuje promé€nnou zbozi typu struktura, k jednotlivym polozkam se

pristupuje pomoci operatoru . (tecka)




I ® anonymni struktury nemiiZzeme pouZzit pro definici dalSich proménnych

® feSeni: poymenované struktury

struct zbozi {
char id[10]; int sirka; int vyska;
}s
struct zbozi x, y; /* definice proménnych typu

struct zbozi */

® pozor, v definicit proménné je nutné uvadét cely typ (struct zbozi)

® nejcastéjsi pouziti: dynamické promeénné, parametry funkci




® nemiizeme definovat strukturu rekurzivné (nema smysl)

® je ale mozné ve strukture definovat ukazatel na stejnou strukturu

typické pouZziti: napt. strom nebo spojovy seznam

struct item {
int data;

struct item *left, *right;

® v jedné strukture je ale mozné uvést jinou strukturu (napf. ve struktuie

osoba miize byt struktura adresa, pristupuje se k ni opét pomoci operatoru



I ® pomoci funkcimalloc () a free ()

struct st {
int x, y;
}i
struct st *p = (struct st *)malloc(sizeof (struct st));

free (p);

® k dynamicky alokované struktuie se Casto pristupuje pomoci operatoru —>
® napf.: x->name; namisto (*x) .name
® velikost struktury ziskdme pomoci operatoru sizeof ()

® napr.: sizeof (struct osoba)




struct osoba {

char jmeno[20]; int wvek;

}i /* POZOR na strfednik! */

struct osoba *osoby = NULL; char s[20];

while (fgets (s, 20, stdin)) {

struct osoba *o =

(struct osoba *)malloc(sizeof (struct osoba));

strcpy (o—>Jjmeno,
o—>next = osoby;

osoby = o;

s);

o—>vek = 0;

/* (*0) .next */

struct osoba *next;




I ® nové pojmenovani néjakého typu

® podobné jako deklarace proménné, ale navic pred ni napiSeme kliCové

slovo typedef:
typedef int cele; /* cele je novy typ */
cele x; /* je ekvivalentni int x; */

VVVVVV

® typedef miZzeme pouzit u pro slozit€jsi typy:

typedef int *ui; /* novy typ ukazatel na int */

ui X, *y; /* == int *x, **y; */




® muzeme definovat novy typ i pro strukturu

typedef struct osoba { /* struct osoba */

char jmeno[20]; int vek;

} osoba_ t; /* osoba_t je typ */
osoba_t rodic, syn; /* definice proménnych */
struct osoba dcera; /* lze i takto */

® pokud budeme pouZzivat pouze novy typ, miZeme jméno struktury vynechat:

typedef struct ({ /* anonymni struktura */
char jmeno[20];
} osoba_t;

osoba_t rodic, syn; /* pouze takto */




® definuje symbolické konstanty (které maji néjakou souvislost)
® napf. pro barvy miizeme zavést typ:
enum tyden ({
pondeli, utery, streda, ctvrtek, patek,
sobota, nedele
}s
enum tyden t = pondelj;

® zprehlednuji program, je vhodné je pouzit vzdy, kdyz maji konstanty

néjakou souvislost

® wvnitfn€ je reprezentovan jako nejmensi typ, ktery poyme dané hodnoty,

pokud neprifadime konstantam hodnoty, Cisluji se od O



I ® preddefinované hodnoty:

enum barva {

black, /* dostane hodnotu 0 */
red = 6,

green = 4,

blue; /* dostane hodnotu 5 */

};

® Casto je vhodnéjsi pouzit vyCtovy typ nez makro preprocesoru:

® #define BLACK 4




I ® typ union, néco jako variantni zaznam v Pascalu

® jednotlivé proménné se v paméti prekryvaji

® v paméti se vyhradi misto pro nejdelsi typ

union x {

};

union x a[l0];

al[2].c

al[2].c

char c;

! I .
cy

44;

int 1i;

float £;




