static struct vm_area_struct * unmap_ fixup(struct mm_struct *mm,
struct vm_azga_s;ruci)*area, gned ?:éf size_t len,
struct vm_area %}IDapO a e e

struct vm_area_stru cMiKﬁWﬁ’; Spousta, 2004

unsigned long end = addr + len;
area—>vm_mm—->total vm —-= len >> PAGE_SHIFT;
1f (area—->vm_flags & VM_LOCKED)

area— ocked_vm —-= len >> PAGE_SHIFT;

/* Unmappi the whole area.

_end) |
if rea—>vm_ops && o >close)

if (addr = rea—->vm_sta

if (ar
fput (area->vm_file);
kmem_cache_free (vm_area_cachep, area);

return extra;




V C: souborové operace fopen (), fread(), £fclose,

pouziva se struktura FILE
definovana v souboru stdio.h
struktura: obdoba record v Pascalu
obsah struktury je implementacné€ zavisly, pracuje se s ni vyhradné pomoci funkci
soubor se musi pied pouzivanim otevrit, po pouZziti uzavrit
kromé standardniho vstupu, vystupu a chybového vystupu, jsou oteviené po spusténi
FILE *stdin, *stdout, *stderr;

v C od roku 1995 a C++ je mozné pouzit wide-chars (Unicode)

V C++ se pouzivaji proudy (streams)




I ® FILE *fopen(const char *filename, const char *mode)

® vraci ukazatel na otevieny soubor nebo O (NULL)




I ® int fprintf(FILE *f, const char *fmt, ..)
jako print £, ale zapisuje se do souboru
vraci pocet zapsanych znakl nebo zdpornou hodnotu
® int fputc(int ¢, FILE *f)
vytiskne znak ¢, vrati ¢ nebo EOF
® int fputs(const char *s, FILE *f)
nepiidava ' \n' na konec (na rozdil od puts)

vraci posledni zapsany znak nebo EOF




I ® int fscanf (FILE *f, const char *fmt, ..)
jako scanf, ale Cte ze do souboru

formatovaci fet¢zec odpovida radku, ktery chceme Cist, proménné se udaveji podobné

jako v print £ — uvozené znakem %
vraci pocet prectenych poli nebo EOF
® int fgetc (FILE *f)
precte znak, vrati znak nebo EOF
® int fgets(char *s, int n, FILE *f)
precte maximalné n-1 znakt do pole s, vzdy doplni '\O"

v pripadé uspéchu vraci 0, jinak nenulové Cislo




mohou byt efektivnéjsi nez textové, neprovadi se Zzadné konverze

size t fread(void *data, size_t vel, size t
kolik, FILE *f)

pfecte na adresu data, vel*kolik bajtli ze streamu £
vlastné Cte pole o kolik prvcich, kazdy prvek ma velikost vel
vraci pocet Uspésné prectenych prvki (ne bajth)

size_t fwrite(void *data, size_t vel, size_ t
kolik, FILE *f)

zapiSe z adresy data, vel*kolik bajti do streamu £

vraci pocet Uspésné zapsanych prvkia (ne bajth)




pro kazdou strukturu FILE si systém udrzuje aktudlni pozici v souboru

pocateCni nastaveni se lisi podle modu otevieni souboru (na zacatku nebo na konci

souboru)
pozice udava, odkud se bude Cist (zapisovat) pi1 dalSim Cteni (zapisu)
po uspesne provedené operaci se ukazatel aktualizuje

muZze se nastavovat i ,,ruc¢né‘: funkce £ftell, fseek

long ftell (FILE *f)
pro bindrni soubory vrati pocet bajti od zacatku souboru

pro textové vrati hodnotu zavislou na implementaci, ktera se da pouzit pro £seek




I ® int fseek (FILE *f, long okolik, int jak)

nastavi aktudlni pozici pro £ o okolik smérem jak

jak: SEEK_SET (od pocatku souboru), SEEK_CUR (od aktudlni pozice),
SEEK_END (od konce souboru)

vraci 0 pokud se povede, jinak nenulovou hodnotu

mezi volanim fread () a fwrite () na stejném souboru je nutné

zavolat aspon jednou £seek ()

void rewind (FILE *f)

nastaveni pozice na zacatek souboru

fgetpos (), fsetpos()




#include <stdio.h>

int main(int argc, char *argv([])
{
FILE *f; char s[100]; int n;
if (argc <= 1) return 1;
f = fopen(argv[l], "xr");
if ('f) return 2;
while ((n = fread(s, 1, 100, £f)) > 0)
fwrite(s, 1, n, stdout);
}
fclose (£f);

return O;




® kazda proménnad ma adresu (to, kde lezi v paméti) a hodnotu (obsah)
adresu proménné ziskdme operatorem &
napf. int i; £(&i);
zavolani funkce s adresou proménné typu int
hodnotu proménné ziskdme uvedenim jména proménné
napf.int i, j; i = 3; j = i;
® ukazatel je proménnad, kterd ma jako hodnotu adresu jiné promeénné
je dany typ proménné, napt. ukazatel na int: int *p;
hodnotu ukazatele ziskdme uvedenim jména (hodnota je adresa proménné)

obsah odkazované proménné ziskame operatorem *

napf. int *p; p = &i; i = 3; (*p)++;
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napr. int i[10]; i[0] = 3;

® pole je v podstaté ukazatel na svij prvni prvek

ne pii pouziti operdtoru sizeof a operdtoru & na celé pole
vrati velikost pole, resp. vrati ukazatel na celé pole

jinak se chova jako ukazatel na prvni prvek &x[0]

pole se preklada do pointerové aritmetiky:

x[i] se prelozi jako *(p + 1)

int a[l0]; int *p = a; a[0] = 1, *(p+l) =

BTW: operace + je komutativni: x[1] je stejné jako 1 [x]

I ® pole: nékolik proménnych stejné€ho typu za sebou v paméti

*p;




I ® pole n-t€ urovné: prvky pole jsou zase pole
napr. int a[3][4]; i[0][2] = 3;
® mame-li dvourozmérné double b[2] [3],pakb[i] []J] se
vyhodnocuje takto:
operator [] je asociativni zleva doprava: ((b[i]) [j])
b[i] jetotézjako * (b + i) ab[i] [j] jestejnéjako *(*(b + i) + 3J)
b je ukazatel na prvni prvek, b + i nai-ty prvek, typu ,,pole double ze tfi prvki*

* (b + i) je pole, prevede se na ukazatel na prvni prvek, coz je adresa prvniho Cisla

i-té fadky

k ni se pricte j (pointerova aritmetika) a dereferenci dostanu hodnotub[1] [J]



