static struct vm_area_struct * unmap_fixup(struct mm_struct *mm,
struct vm_arzz sti *are un31g ed longyvaddr, size_t len,
... .._.2.Ukazatele, pole, fetézce

struct vm_area_stru cMiKﬁWﬁ’; Spousta, 2004

unsigned long end = addr + len;
area—>vm_mm—->total vm —-= len >> PAGE_SHIFT;
1f (area—->vm_flags & VM_LOCKED)

area— ocked_vm —-= len >> PAGE_SHIFT;

/* Unmappi the whole area.

_end) |
if rea—>vm_ops && o >close)

if (addr = rea—->vm_sta

if (ar
fput (area->vm_file);
kmem_cache_free (vm_area_cachep, area);

return extra;




pole je n€kolik proménnych stejného typu za sebou v paméti

k jednotlivym prvkiim se pristupuje pomoci indexi

indexy pole vzdy zacinaji od O (!)

pii1 pristupu do pole se nekontroluji meze!

definice: int a[4];

pole o Ctyt prvcich s indexy O ... 3

3

-3

J

f

a[0]

t

al[4]




pole je mozné inicializovat:

definice: int a[4] = { 1, 3, 4, 5 }

134 5]

;

af[0]

prvki v inicializaci musi byt méné nebo rovno poctu prvki v poli
je-1i jich méné, kompilator doplni zbyvajici nulami

je mozné vynechat pocet prvkii pole: int a[] = { 1, 3, 4,

celé pole neni mozné prirazovat (!)

prifadit po prvcich v cyklu nebo prifazovat struktury

5

}




® neboli pointery, vyssi divCi jazyka C, jeho nejvetsi sila

® proménnd, kterd ukazuje na jinou proménnou, napi. int *p;
@ obecnéjsi nez pole
® ukazatel ma pfifazen typ proménné, na kterou ukazuje (pripadn€ void)

® pointerova aritmetika (néco jako indexace pole)

0x0000 0x1000 0x1234 OxFFFF
| v

0x1234

int al[4];
int *p;




I ® ukazatel mifi nékam do paméti (na n€jakou adresu)

nebo ma hodnotu 0 (NULL)
adresa proménné se zjisti operatorem &, napf.: int i; int *p = &i;
® ukazatel€ jsou zaménné s polem: pole se da prevést na ukazatel a zpét:
P = a; a[3] == *(p+3)

0x0000 0x1000 0x1234 OxFFFF
| v

0x1234

int al[4];
int *p;




/* vytiskne obsah pole prvku typu int */

#include <stdio.h>

void char *printint (int *p, int n)

{

int 1i;

for (1 = 0; i < n; i++) {
printf(“%d “, pl[i]);




® konstanty: vzdy v uvozovkich, v apostrofech jen znaky (typ char)
® fetézec je pole znakl (char[])

® fetézec je zakonCeny znakem NUL ('\0"')

misto potiebné pro fetézec je o 1 vétsi, nez maximalni pocet znak!

® v C++ je pro retézce specidlni tfida

Aho j\0
char s[] = “Ahoj"“; T T
s[] s[2]

s[0]




#include <string.h>
hlavickovy soubor pro rfetézcové funkce

char *strcpy(char *kam, char *co)

zkopiruje fetézec z adresy co na adresu kam, vrati odkaz na kam

char *strncpy (char *kam, char *co, size_t kolik)

jako strcpy, ale kopiruje max. kolik bajti (pozor na NUL na konci), vrati odkaz na kam
int strcmp (const char *prvy, const char *druhy)
lexikograficky porovna dva fetézce, vrati -1, 0, 1

size t strlen(const char *s)

vrati velikost fetézce (bez ukonCovaciho znaku NUL)




#include <ctype.h>

hlavickovy soubor pro standardni konverzni funkce
protoptyp: int funkce (int c)

isalnum(), isalpha(), isascii(), isblank(),
isdigit (), isgraph(), islower (), isprint(),

isspace(), isupper (), isxdigit ()
funkce otestuji, zda argument odpovida zadanému kritériu
tolower (), toupper|()
zkonvertuje velké znaky na malé€ (nebo obracen¢)

vraci zkonvertovany znak

iscntr (),

ispunc (),




I ® explicitni: operdtor pretypovani: int i; sin((double)i);
® implicitni: déla kompilator
® pred vykonanim opreace se provede:

char, short int => int

unsigned char, unsigned short => unsigned int

® pokud maji dva argumenty operace rizny typ, ten z mensi prioritou se prevede

int => unsigned ing unsigned long => float
unsigned int => long float => double

long => unsigned long double => long double




® alokace paméti:
globalni pamét (statickd): globalni proménné, statické lokalni proménné
na zasobniku: lokalni proménné

dynamicka: ze zvastni oblasti (heap), je potieba ji ,,ru¢né* uvolnit

® vjazyce C++: operatory new, delete

pouZziva se predevsim ve spojitosti s OOP (vola se konstruktor, pfipadné destruktor)
® vjazyce C: malloc (), free()

#include <stdlib.h>
#include <stdio.h>
char *s; s = malloc(10); strcpy(s, “123456789");

puts(s); free(s);




® prototyp: main (int argc, char *argv|[])
argc je pocCet argumentd, prvni argument je nazev programu (!)
pouziva se predevsim ve spojitosti s OOP (vola se konstruktor, pfipadné destruktor)

argc je pocet argumentl, argv je pole pointerd na char (stringi)
#include <stdio.h>

int main(int argc, char *argv[]) {
int 1i;
for (i = 0; i < argc; i++) {
puts (argv[i]); puts(“\n”);
}

return O;




