static struct vm_area_struct * unmap_fixup(struct mm_struct *mm,
struct vm_area_struct *arzz ed long addr, size_t len,

struct vm_area_ struct

struct vm_area_stru cMiFﬁWﬂ/; Spousta, 2004

unsigned long end = addr + len;
area—>vm_mm—->total vm —-= len >> PAGE_SHIFT;
1f (area—->vm_flags & VM_LOCKED)

area— ocked_vm —-= len >> PAGE_SHIFT;

/* Unmappi the whole area.
_end)

if rea—>vm_ops && o >close)

if (addr = rea—->vm_sta

fput (area->vm_file);
kmem_cache_free (vm_area_cachep, area);

return extra;




I ® Jazyk C (K&R)
Brian W. Kernighan a Denis M. Ritchie: The C Programming Language (1978)
uzce spjat s vyvojem UNIXu (je v ném napsana i vétSina jadra)
® ANSI C (C89 nebo C90)

z roku 1989, dnes bézny, definuje jazyk a knihovny, které jsou povinné

také jako ISO standard (1990)

o C++

objektové rozsifeni, Bjarne Soustrup, Bell Labs (1983)

rozsifovan: pridany vyjimky, templates

ANSI C++ (1997), ISO (1998)



I ® jazyk nizké urovné
neobycejné silny, neobycejné nebezpecny
ma usporné vyjadrovani (Zadné begin, end)

univerzalni (od jadra operacniho systému po aplikace, od sdlovych pocitact po

mikrocCipy)

jen zakladni datové typy (Cislo, znak, nikoli fetézec)
® prenositelny (norma ANSI C)
® zaklad programétora, matersky jazyk UNIXu

® koéd mize byt velmi efektivni

srovnatelny s assemblerem, mame-li dobry kompilator




objektové rozSiteni jazyka C
struktury s asociovanymi funkcemi (metodami)

dédi¢nost, zapouzdieni, polymorfismus
Sablony (templates)
pretéZovani operatoru a funkci
vyjimky a jejich oSetfeni
drobné odlisSnosti (néco ma navic C, néco C++)

prunik neprazdny




#include <stdio.h>

int main(int argc, char *argv|[])

{
printf (“Hello world\n”);

return O;

}

® funkce: main(), printf()

maji argumenty, navratovy typ

® hlavickovy soubor: stdio.h

s popisem pouZzivanych funkci




I ® kod je rozdéleny do funkci

napf. funkce main()

® funkce se sklddaji hlavicky a bloki kédu

bloky jsou ve slozenych zavorkach { .. }

kazda funkce ma svij blok, v ném mohou byt vloZeny dalsi

® v bloku jsou uvedeny deklarace, za nimi kod

v C99 a C++ se deklarace mohou s kddem michat




® kod programu
zdrojovy text: soubor. c nebo soubor. cc ¢i soubor. cpp

hlavickové soubory: soubor . h nebo soubor.hh
® kompilator

vytvori ke kazdému zdrojovému souboru objektovy soubor: soubor. o
® linker

spoji vSechny objektové soubory, prida knihovny

vytvori spustitelny soubor (inicializa¢ni kod)




® identifikator
pojmenovani néceho (objektu) v program
libovoln4 posloupnost pismen (a znaku ,,_*) a Cisel zac¢inajici pismenem (nebo ,,_*)
rozliSuje se velikost pismen!
C: identifikdtory psdt malymi pismeny a s podtrzitky, C++: prvni pismeno slova velké
nepouzivat podobné identifikdatory (system, system_)
nepouZivat stejné identifikdtory lisici se jen velikosti pismen (kostra, Kostra, KOSTRA)
® komentare
/* komentatr */

// komentart




® (isla cela:
short, int, long, long long (C99)

unsigned short, unsigned, unsinged long

® znaky
signed char, unsigned char, char (jedno z predchozich)

wchar t (unicode)

® (isla redlna (komplexni jen C99)

float, double, long double

@ logické hodnoty

bool (C99, C++), klasicky v C se to feSi pomoci typu int



I ® wvelikost typu char je 1 bajt, jinak je definovano pouze:
short <= int <= long <= long long
float <= double <= long double
® konstanty
celé (desitkové) -10, 4, 45, (Sestnactkové) -OxA 0x4 0x44, (osmickove) 043, 0, -016
realné: 15., .84, 7el0
znaky: 'a', '$', '\n', "\t'
fetézce: “nejaky retezec"“, “nejaky"“ “jiny retezec“

® typ C: #define PI 3.1415926

® typ C++: const double PI = 3.1415926




deklarace: udava typ proménné a jeji jméno
extern int parse;

definice: deklarace, ktera navic alokuje pamér (pro danou proménnou)

int test;

lokalni proménné: plati v daném bloku
globdlni proménné: plati v celém programu

proménnou muzeme pii definici inicializovat

int test = 0;




int g; /* globalni proménna */

int f£(int x)

{
int y; /* lokalni proménna */
y =x *x+g;

return y;

int main (int argc, char *argv|[])
{
g =2;
printf(*5 * 5 + 2 je %d!'\n”, £(5));




® v Cjsou jen funkce (vZdy se néco vraci, aspon prazdny typ void)

® parametry funkci mohou byt proménné libovolného typu
napr.: int sum(int a, int b)

® jedna funkce se vZdy jmenuje main ()
je to prvni funkce, kterd se vykona po spusténi programu, v programu musi byt
vraci typ int (navratovou hodnotu pro OS)

ma dva parametry pocet vstupnich argumentt a pole argumentt

® funkce se ukonCuje pfikazem return (s navratovou hodnotou funkce)

pripadné pfechodem pies konec bloku (funkce typu void)

® funkce se mohou volat rekurzivné




I ® vyraz ukonCeny stfednikem
vyraz: 1 = 4
piikaz: i = 4;
® prazdny prikaz: jen stiednik

napf. tam, kde néjaky prikaz byt musi (t€lo cyklu)




sCitani, od¢itani: +, -

unarni inkrementace, dekrementace: ++, -—-
nasobeni, déleni, zbytek po déleni: *, /, %
logické operatory (and a or): &&, | |

bitové operatory (and, or, xor): &, |, *
bitovy posun vlevo, vpravo: <<, >>
porovnani: <, <=, >, >=, ==, I=

pfifazeni: =, +=, -=, *=, /=, %=, &=, |=, "=




l-value: proménna nebo néco, kam je mozné prirazovat (ma adresu)

POZOR

piifazeni je jen =, ne : =

x = 4 je vyraz, vraci hodnotu 4, pozor na zaménu s porovnianim (==
napi. vif (x = 4) { ... } jepodminka vZzdy splnéna

na prioritu operatort, zavorkovat

nulova hodnota je nepravda, nenulova pravda

undrni operdtory neoddélujeme mezerou (i++)

po cdrce, stredniku piseme mezeru, pred nimi ne!




if (vyraz) prikaz; else prikaz;

misto pfikazu muiZe byt i blok
mozno 1 bez else vétve

zadné ,,then*!

nenula ve vyrazu zamena true,
nula je false

zkracené vyhodnoceni vyrazu

stop, vime-li, jak vyraz dopadne

int £f(int a, int b)

{

int c;
if (b) {
c =a % b;
} else {
c = 0;
}

return c;




I ® while (vyraz) { .. }
klasicky while cyklus

® do { .. } while (vyraz)

opakuje se, dokud je podminka

splné€na (pozor, jinak nez v Pascalu!)
® for (vl; v2; v3) { ..}
vl1: inicializace

v2: podminka, vyhodnocuje se pred

kazdym cyklem

v3: vyhodnocuje se po kazdém cyklu

int 1 0;
while (i++ < 10) {
printf (“.”);

do {
printf(“."”);
while (i++ < 10);

for(i = 0; 1 < 10;

printf(“.”);

i++) {




® vyskoceni z cyklu: break

® dalsi iterace: continue

® je-li telo cyklu prdzdné, piseme
strednik na novou rddku

® operator Carky: 3 = (1, 3);

pouziti: napf. inicializace ve for-

cyklu

double i = -10;

while (i++ < 10) {
if (i == 0)
continue;
printf (“%$.5f\n”, 1/i);

for (i = 1; i < 10; i <<= 1)

printf (“Vysledek: %d\n”, 1i);




testuje hodnotu dané celociselné
proménné, podle jejich hodnot

provadi kod
break ukoncuje switch
continue ho nijak neovliviuje!

default vétev se provadi, pro
hodnoty, které€ nejsou mezi

vyjmenovanymi

neuvedeme-li break, propadame do

dalsi vétve

void f£(int 1)
{
switch (1) {
case 1:
puts (“jedna”) ;
break;
case 2:
puts (“dve”) ;
default:

puts (“honza de”);

}
£(1); £(2); £(3);




#include <stdio.h>

hlavickovy soubor pro standardni vstup/vystup

® int puts(const char *s)

vytiskne fet€zec, char *s, vrati nezaporné Cislo, pokud se povedlo, nebo EOF
® int putchar (int c)

vytiskne jeden znak

vrati zapsany znak nebo EOF

® int getchar()

precte jeden znak ze standardniho vstupu, nebo EOF (konec souboru)




I ® formatovany vystup (napr. Cisla)
® #include <stdio.h>
® int printf (const char *fmt, ..)
vytiskne £mt, nahradi v ném specidlni podfeté€zce (zacinajici znakem %) dalSimi argumenty
argumenti miiZe byt libovolné¢ mnoho
napf.: int a = 10; printf(“Cislo je: %d\n"“, a); vytiskne,Cisloje 10*
vraci pocet vytisknutych znakt (bez ukoncovaciho znaku '\0")

int: %d, string: %s, char: %c, float: %f




® int atoi(const char *s)

® prevede fetézec znakil na ¢islo (int)

int main(int argc, char *argv|[])

{
int i;
if (argc <= 1) {
printf (“usage: program cislo\n”);
return 1;
}
i = atoi(argv[l]);

printf (“dvakrat tolik je: %d\n”, i*2);

return O;




/* program, ktery prevede vsechna pismena na velka

#include <stdio.h>

int main(int argc, char *argv][])

{

int c;
while ((c = getchar()) != EOF) {
if (¢ >= 'a' && ¢c <= 'z'")

c=c¢- ('a' = 'A'");
putchar (c) ;
}

return O;

*/




sehnat a nainstalovat si kompilator
naucit se v ném pracovat (vytvorit projekt, kompilovat, spustit program)
zapnout vSechny warningy

zkompilovat hello world!




